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💬 Spoiler: sí, usé sockets. Y sí,
también visión computacional.
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“Visión + Gráficos = Interacción”

🤔 ¿Qué problema quería
resolver?
Me preguntaba:
“¿Cómo puedo combinar la capacidad de visión
artificial de Python con el poder gráfico de Unity… y
hacer que hablen entre sí?”

🔍  Python es genial para detectar cosas del mundo
real 

 🎮  Unity es perfecto para mostrar cosas en 3D con
estilo.

💡 La idea:
 Usar Python para ver y Unity para mostrar.
 Unirlos con WebSockets y lograr una conversación   
en tiempo real entre código y gráficos.
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Son como QR pero
más cool y para
desarrolladores.

¿Qué es ArUco y por qué lo usé?

Fáciles de detectar con OpenCV.
Te dicen: “Ey, estoy aquí y además estoy inclinado así 🤸♂”

Cuadrado con borde negro grueso
Tiene un patrón binario que representa un ID único
Es fácil de detectar incluso con poca luz 😅
Permiten obtener posición y rotación en tiempo real.
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🔍 Detección de códigos ArUco con OpenCV
OpenCV incluye un módulo específico para trabajar
con ArUco, el cual permite:
🔲  Detectar automáticamente los marcadores en
una imagen o video.
🆔 Leer el ID único del marcador.
📐  Calcular su posición y orientación (pose
estimation) con respecto a la cámara.
📸 Usar la calibración de cámara para obtener datos
precisos en 3D.



Detección de
marcador ArUco
en tiempo real
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“REST es mandar cartas. WebSocket es una llamada en tiempo real 📞”

¿Y los sockets pa’ qué?

Mantiene una conexión abierta entre Python y Unity
Permite enviar datos constantemente, sin esperar respuesta
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Escucha el socket

Recibe las coordenadas

Mueve un objeto 3D (como un
cubo) en base a lo que ve Python

¡Listo! 🎯 Movimiento en tiempo real

¿Y Unity qué hace?
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¿Cómo se conecta Python con Unity?
“Básicamente, Python le está chismeando a Unity lo
que ve la cámara, y Unity lo usa para mover algo.”
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Python (el cerebro y los ojos) 

Detecta el marcador ArUco con OpenCV.

Calcula su posición y orientación.

Envía esos datos por un WebSocket en formato JSON

WebSocket (el canal)

Es una conexión constante (como una llamada en
Zoom).

Python manda datos todo el tiempo sin tener que
esperar respuesta.

Unity (el cuerpo)

Se conecta como cliente al WebSocket de Python.

Escucha los mensajes que llegan.

Toma los datos (posición y rotación) y mueve un objeto
3D.
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Y ahora... ¡una demo!
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🔁 Coordenadas locas:
 OpenCV y Unity usan sistemas de ejes distintos
(izquierda vs derecha, arriba vs abajo...).

🐢 Latencia
 Si mandas muchos datos por segundo, se traba o se
desincroniza. Tuve que controlar bien el ritmo.

🧾 JSON en Unity
 Parsear los datos en C# fue más complejo de lo que
pensaba. Toca convertirlos bien para no romper
todo.

Lo que me costó (y me
hizo sudar 🥵)

Porque todo parece
fácil... hasta que 😅



¡Gracias por escuchar!
¿Preguntas, ideas, chismes técnicos?
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El codigo aqui!!


