Home About Content Others

Cuando el Codigo Conversa:
Sockets desde Python a Unity

Tracking en tiempo real con ArUco, Python y Unity

- - .-

4% o= . Nietsnie Alberto Perez Cruz
Desarrollador Fullstack Dsi

https://github.com/Nietsnie-beep

@ Spoiler: si, usé sockets. Y si,
también visibn computacional.
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® ¢ Qué problema queria

vision

n “Vision
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ArUco Marker 42

¢, Qué es ArUco vy por qué lo usé?

e Cuadrado con borde negro grueso

e Tiene un patron binario que representa un ID Unico

e Es facil de detectar incluso con poca luz &

e Permiten obtener posicidon y rotacion en tiempo real.

Son como QR pero

mas cool Yy para FAciles de detectar con OpenCV.

desarrolladores. Te dicen: “Ey, estoy aqui y ademds estoy inclinado asi -l&"
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e ® Deteccion de codigos ArUco con OpenCV

oo101110 = 45 e OpenCV incluye un modulo especifico para trabajar
so100000 - con ArUco, el cual permite:
PLi0Li00 = 108 e B Detectar automaticamente los marcadores en
T E:u =TH una imagen o video.
bits encoding symbol e [ID Leer el ID Unico del marcador.
o binary representation 5 shown e A Calcular su posicion y orientacion (pose

estimation) con respecto a la cdmara.
e % Usar la calibracién de cémara para obtener datos

precisos en 3D.

tmport cv?2
tmport cv2.aruco as aruco



eteccion de
dor ArUco
O real

import cv2
import cv2.aruco as aruco
import numpy as np

def detectar_aruco():
# Inicializar la camara
cap = cv2.VideoCapture(0)

# Cargar el diccionario de ArUco
diccionario = aruco.getPredefinedDictionary(aruco.DICT_4X4_50)

# Crear parametros para la deteccidn
parametros = aruco.DetectorParameters_create()

while True:

# Capturar frame por frame
ret, frame = cap.read()

i1f not ret:
print("Error al capturar el frame")
break

# Convertir a escala de grises
gray = cv2.cvtColor(frame, cv2.COLOR_BGR2GRAY)

# Detectar marcadores
esquinas, i1ds, _ = aruco.detectMarkers(gray, diccionario, parameters=parametros)

# Dibujar los marcadores detectados
i1f i1ds is not None:
aruco.drawDetectedMarkers(frame, esquinas, 1ids)

# Mostrar los IDs de los marcadores
for 1 in range(len(ids)):
cv2.putText(frame, str(ids[i][0]),
(int(esquinas[1][0][0][0]), int(esquinas[i][0][0][1])),
cv2.FONT_HERSHEY_SIMPLEX, 0.5, (0, 255, 0), 2)

# Mostrar el frame resultante
cv2.imshow( 'Deteccidén de ArUco', frame)

# Salir con la tecla 'q'
break

# Liberar la camara y cerrar ventanas

cap.
cv2.

release()
destroyAllWindows( )

if __name__ _
detectar_aruco()
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{ "id": 42, "position": [1.2, 0.5, -3.1], "rotation": [0, 45, 90] }
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¢ Y Unity quée hace?

e Escucha el socket
e Recibe las coordenadas

e Mueve un objeto 3D (como un
cubo) en base a lo que ve Python

e jListo! @ Movimiento en tiempo real




¢, COmo se conecta Python con Unity?

lo usa para mover algo.”

le esta chismeando a Unity

lo
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import asyncio
import websockets
import json

# Funcidén que maneja cada conexidn
async def handler(websocket):
print("Cliente conectado")

while True:
# Aqui puedes simular datos o recibir datos reales del ArUco
data = {
"id": 42,

"position": [1.2, 0.5, -3.1],
“rotation": [0, 45, 90]
}
awalt websocket.send(json.dumps(data))
awalt asyncio.sleep(0.05) # manda datos cada 50 ms

# Iniciar el servidor en localhost:3000
async def main():

async with websockets.serve(handler, "0.0.0.0", 3000):
print("Servidor WebSocket corriendo en el puerto 3000")
awailt asyncio.Future() # Mantiene el servidor corriendo

asyncio.run(main())

Others

[Ejemplo de socket)



Y ahora- juna demo!



Home About Content Others

4 A

Lo que me costo (y me
jes distintos hizo Sudar @)
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iGracias por escuchar!

¢Preguntas, ideas, chismes técnicos?

El codigo aqui!! w

Desarrollador Fullstack Dsi

https://github.com/Nietsnie-beep




